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المجموعة التي سحبت 
 منها

 اسم الأداة وظيفتها

User interface 

لعنونة مربعات النصوص ولتوضيح المطلوب 
 إدخاله، ولإخراج النتائج وعنونتها.

 Label     )مربع التسمية(

)مربع النص(    TextBox لإدخال القيم واستقبالها من قبل المستخدم  

ند الضغط عليه يتم إخراج النتيجةع  Button      )زر الأمر( 

    Image         )صورة( لإظهار الصورة المعبرة عن التطبيق

Drawing And Animation 
 

 الأدوات  لوحة رسم: لإدراج
(ball,  image sprite) 

 بداخلها بسهولة والتحكم في أماكنها 
Canvas      )لوحة رسم( 

تستخدم داخل لوحة الرسم لتعيين وتحديد 
 مناطق معينة على اللوحة.

    Ball(          )كرة 

 إضافة صورة داخل لوحة الرسم
Image sprite )الصورة المتحركة( 

 

 مجموعة التخطيط
Layout 

 

الادوات بشكل افقي في ترتيب مجموعة من 
 صف

Horizontal Arrangement 
)أداة الترتيب الأفقي(   

 ترتيب الادوات في جدول من صفوف واعمدة
Table Arrangement 

 )أداة ترتيب الجدول(
 

الأدوات خصائصثانياً:   

 الخاصية وظيفتها والاداة التي تعود لها هذه الخاصية

وأزرار  textBox ومربعات النص   Label: مربعات التسمية لتغيير النص الظاهر على 

 Buttonالامر
Text 

Screen (المحاذاة )  لتغيير اتجاه الشاشة Alignment 

 Image Pictureعلى الأداة لإظهار صورة 

 Button BackgroundColorوأزرار الامر  textBox ومربعات النص   Labelمربعات التسمية لتغيير لون 

 Table Arrangement Columnsفي أداة الترتيب الجدولية عدد الاعمدة 

 Table Arrangement Rowsفي أداة الترتيب الجدولية عدد الصفوف 

 Button Imageعلى الأداة لإظهار صورة 

مراحل وهي:  3ب  نتذكر أن خطوات تصميم أي تطبيق على اب انفنتور تمر  
 

 رسم )سحب ( الأدوات اللازمة 

 كما هو مطلوب ضبط خصائص الأدوات 

 تجميع اللبنات البرمجية 

 أولا : الأدوات



  

 Image sprite x  و   Ballالاحداثي السيني للأدوات

 Image sprite y  و   Ballالاحداثي الصادي للأدوات

 Image sprite speed  و   Ballسرعة حركة الأدوات  

 Image sprite Heading  و   Ballاتجاه حركة الأدوات  )زاوية(

 button   Shapeزر الامر  شكل

 Canvas  Background Image وللأداة  Screen تغيير صورة الخلفية للشاشة

 تكون لإخفاء الأداة اما اذا كانت مع لبنة  Falseظهور الأدوات واخفائها ، اذا كانت مع لبنة 
True تكون لإظهار الاداة 

Visible 

 

المجموعة التي 
 سحبت منها

 اللبنة اسم اللبنة

control 
 لبنة التحكم

 

logic 
 لبنات )صح ، خطأ(

 

logic 
 لبنات ) و ، أو(

 
Math لبنة الارقام  

Math  المقارنةلبنة  
 

text )لبنة النص)ادراج نص 
 

variables لبنة تعريف متغير عام 
 

تعريف  لبنةمن 
 المتغير

 استرجاع قيمة المتغير
 

variables استرجاع قيمة المتغير 
 

تعريف  لبنة من 
 المتغير

  اسناد قيمة للمتغير وتعديل قيمته

variables اسناد قيمة للمتغير وتعديل قيمته 
 

لبنات الأداة 
Textbox 

 استرجاع قيمة مربع النص
 

لبنات الأداة 
Textbox 

  (textbox1)تغيير النص على  Textboxاسناد قيمة للأداة  

 لبنات الأداة 
Button  عند الضغط علىButton3  :الأداة(Button : الحدث ،Click ) 

 
 labelاسترجاع النص الموجود على (استرجاع قيمة مربع التسمية   Label لبنات الأداة 

 )  

 (Label1)تغيير النص على  Label1اسناد قيمة للأداة    Label لبنات الأداة 
 

 

 ثالثاً: اللبنات البرمجية



  

 

 ووظيفة كل لبنة  Mathلبنات مجموعة 

Math 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الأسئلة الادائية لهذه الواجهة :

 2وعددها  Textbox     استخرجي أدوات ادخال

 Label3   ,  Label5    استخرجي أدوات اخراج

 ؟متى يتم اظهار النتيجة على الشاشة

عندما يقوم لمستخدم بإدخال الوزن والطول ثم الضغط على 

 زر الامر )احسب معامل السمنة واظهر النتيجة(

 

ما هي أداة الترتيب المستخدمة لترتيب مربع التسمية 

 الوزن ومربع النص الذي بجانبها؟

 Horizontal arrangement 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لبنات نشاط )الوزن المثالي(
 قيمته الأولية صفر factorتعريف متغير عام اسمه 

 (click )الحدث: Button1 على الأداة عند الضغط

 factorواسند النتيجة الى المتغير  ]  (2 ^(   010/ 2قيمة مربع النص )) / 1صندوق النص [ احسب قيمة    

 (   label3)فتظهر على  Label3واسندها الى الأداة  factorاسترجع قيمة المتغير 

Factor         =         text1                           / (           ( text2                  / 100)                ^2 ( 
Factor =  text1 / ( ( text2  / 100) ^2 ( 
 

Label3              =         factor 

 

   if  هي لبنة تحكم  تسحب من مجموعةcontrol       قد تتكون من عملية مقارنة واحدة او عدة مقارنات

عمليات المقارنة بالترتيب تتملكن واحدة فقط تتحق      مع الانتباه  انه 

  اذا كان قيمة معامل السمنة اقل من  مقارنة

  اذا كان قيمة معامل السمنة اقل من  مقارنة

  اذا كان قيمة معامل السمنة اقل من  مقارنة

ما عدا ذل 

5Labelيسند الى وزن  اقل من الطبيعي النص 

5Labelيسند الى زيادة في الوزن النص 

5Labelيسند الى زيادة مفرطة في الوزن النص 

5Labelيسند الى وزن  مناسب النص 

 Ifشرح لبنة 
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 label2على  4يظهر ؟  Textbox2في   3.44و  Textbox1في  3اذا تم ادخال   label2ما النتيجة على  .1

 
 الحل : نكتب المعادلة المختصرة 

label2=((mod(text1) ÷ 2)+(floor(text2))  ) 
                                                                                               = mod (3÷2) +floor(3.44)   
                                                                                               =       1      +        3  
                                                                                                =    4  

 68يظهر  label2على ما النتيجة؟  text2الى  8و  text1الى  12اذا تم ادخال  .2

 

 الحل : نكتب المعادلة المختصرة 

Label2=(textbox1/3)+(textbox2^2) 
                                                                                                                        =(12/3)+(8^2) 
                                                                                                              =4+64  =  68 

 

 5يظهر  label2على ما النتيجة   ؟  Textox2الى  5و  texbox1الى  10 بإدخالاذا قام المستخدم  .3

 
 الحل : نكتب المعادلة المختصرة 

X=(10*3)-5            
  =25            

 label2=square root(x)؟ نعم اذا يتم تنفيذ اللبنة  10اكبر من  25هل       
                                                              =square root(25)         =5                              
                                

 



  

 
 24؟ label2ما النتيجة التي تظهر على  .4

 
 الحل : نكتب المعادلة المختصرة 

Label2=(z+4)*min(9,4) 
=(2+4)*min(9,4) 
=6*4                     
=24                       

 1؟ label2ما النتيجة التي تظهر على  .5

 

 
 الحل : نكتب المعادلة المختصرة 

Label2=floor(     min(1.5,8.9 , 7)    ) 

=floor(1.5)                                

                  =1                                              
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 مشروع الوحدة

المستخدمة في التطبيق؟ الأدواتاذكري  .1

2  labels, Horizontal arrangement ,  ball ,  canvas , table arrangement 

,13buttons    
 

  الأدواتما هي المجموعات التي سحبت منها  .2

Label , button   من مجموعةuser interface

Canvas , ball   من  مجموعةDrawing and animations

Horizontal arrangement , table arrangement     من مجموعةLayout

؟  table arrangement  للأداة ضبطها ما هي الخصائص التي تم .3

Columns   7,    Rows  2

فما هي النتيجة ؟ backوقام المستخدم بضغط زر    905اذا كانت قيمة المتغير .4

 90الرقم  lbl_angle يظهر على
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  ؟  حذف المنازل العشرة في الاعداد الموجبة floorما وظيفة  .5

 

 ، ما النتيجة؟ Goثم زر  7ثم زر    4 زراذا قام المستخدم بالضغط على  .6

 

 (5والسرعة  47)ستكون زاوية اتجاه حركة الكرة 5وبسرعة  47ستتحرك الكرة بزاوية 

 

 ما وظيفة كل من الخصائص التالية؟ .7

 سرعة الكره اثناء حركتهاتحدد :  Speed . أ

 : تحدد اتجاه حركة الكرة Heading . ب

 : الاحداثي السيني للكرة xج.  

 : الاحداثي الصادي للكرة Yد. 

 

 ؟  backتم تنفيذ برمجة زر متى سي .8

 Cعند الضغط على الزر 
 

 ؟ startمتى سيتم تنفيذ برمجة زر  .9

  Goعند الضغط على زر
 

 

 تم بحمد الله 

 أتمنى من الله أن يكلل تعبكن بالعلامة الكاملة

في الامتحان الوزاري   



 

 لتحميل المزيد من موقع المكتبة الفلسطينية الشاملة

http://www.sh-pal.com 

 www.facebook.com/shamela.pal: كتابعنا على صفحة الفيس بو 

 page_42.html-pal.com/p/blog-www.sh التلجرام:  قنوات على تابعنا

 

 أقسام موقع المكتبة الفلسطينية الشاملة:

 page_24.html-pal.com/p/blog-www.sh الصف الأول:

 page_46.html-pal.com/p/blog-www.sh :الثانيالصف 

 page_98.html-pal.com/p/blog-www.sh :الثالثالصف 

 page_72.html-pal.com/p/blog-www.sh :الرابعالصف 

 page_80.html-pal.com/p/blog-www.sh :الخامسالصف 

 page_13.html-pal.com/p/blog-www.sh :السادسالصف 

 page_66.html-pal.com/p/blog-www.sh :سابعالالصف 

 page_35.html-pal.com/p/blog-www.sh :الثامنالصف 

 page_78.html-pal.com/p/blog-www.sh :التاسعالصف 

 page_11.html-pal.com/p/blog-www.sh :العاشرالصف 

 page_37.html-pal.com/p/blog-www.sh :الحادي عشرالصف 

 page_33.html-pal.com/p/blog-www.sh :الثاني عشرالصف 

 page_89.html-pal.com/p/blog-www.sh :ملازم للمتقدمين للوظائف

 page_40.html-pal.com/p/blog-www.sh :شارك معنا

 page_9.html-pal.com/p/blog-www.sh :اتصل بنا


